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Co je to typografia? Mohli by sme zjednodusene povedat, Ze je to veda o tom,
ako m4 spravne vyzerat tlaceny text. Ale nie je to zdaleka taka exaktna veda ako
matematika. Typografia je z velkej Casti aj umenim. Jej cielom je prezentovat
text ¢itatelovi vhodnym, autorom zamyslanym sposobom. Niekedy (napriklad u
knih) by malo byt autorovym cielom to, aby sa vysledné dielo prijemne ¢italo,
inokedy (u reklam, titulkov novin) je zase cielom zaujaf...

Typografia v sticasnosti umiera z jednoduchého dévodu: Mnohi ludia, ktori
sa jej venuji, si to neuvedomujii. V sticasnom veku pocitacov sa k pisaniu a
tlaceniu textov dostane snad kazdy. A v tejto zaplave textu sa lahko strati vySe
pol tisicrocia skusenosti typografov. Stcasni autori textov si ¢asto ani neuvedo-
mia, Ze od déob Gutenberga presla sadzanie textov dlhym vyvojom — a namiesto
toho, aby sa zacinajuci autori textov poucdili z tohto vyvoja, vyskasaju si mnohé
chyby na vlastnej kozi.

Ku znalostiam typografie bohuzial neexistuje ,kralovskd“ cesta, vSetky po-
trebné znalosti sa nedaji zhrnat tromi vetami. Tento text ani nechce predstierat,
Ze je univerzalnou priruckou typografie. Naopak, problematikou sa budeme za-
oberat len velmi stru¢ne, skiisime si naértnif niektoré problémy a oboznamit
Citatela s niektorymi zdkladnymi poznatkami.

Odseky

S prichodom pocitacov sa zakladnou , jednotkou“ pri spractvani textu do
tlace stava odsek (¢asto nespréavne nazyvany z ¢eStiny prevzatym slovom odsta-
vec). Vietky textové editory a procesory uz vedia spractvat odseky textu, rozne
ich zarovnévat a automaticky odsddzat. Pri pisani textu je dolezité pouzivat na
to funkcie prislusného editoru.

Toto zacinajici autor pochopi na vlastnej kozi, ked napriklad napise 20-
stranovi novelu, pri ktorej pisani kazdy riadok ukondi stla¢enim kldvesy Enter
a zaciatok kazdého odseku rucne odsadi od lavého okraja piatimi stlaceniami
medzery. Ak bude niekedy potrebovat zarovnatf text na oba okraje a zmenit
odsadenie zaciatku odseku, nezostdva mu nié¢ iné, len horko zaplakaf a stravit
par hodin prepisovanim textu. Jeho Sikovnejsi kolega tieto zmeny bude mat
hotové v priebehu mintuty.

Vdovy a siroty

Jednym z najznédmejsich problémov na trovni odsekov st vdovy a siroty
(widows and orphans, v naSej starej terminoldgii sa im hovorilo pankharty).
Sirota je posledny riadok odseku, ktory sa kvoli tomu, Ze odsek lezi na rozhrani
dvoch stran, stal prvym riadkom novej strany. Podobne, vdova je prvy riadok
odseku, ktory je ako jediny z neho na spodku strany. Oba tieto javy sa povazuju
za nevhodné.

Ako ich ale riesit? V prvom rade sa nimi netrdpime, kym neméme vysledni
verziu textu, ktord sa uz nebude menit. Nem4 zmysel stravit ¢as formatovanim,



ak neskér pribudne pred doty¢nym miestom pol strany textu a problematicky
odsek uz vbbec nebude na zlome strany.

Niektoré textové editory vedia tieto problémy riesit automaticky, vieme v
nich napr. nastavit, Ze z odseku musia byt na kazdej strane aspoii 2 riadky.
Editor potom za nés automaticky vyriesi rozmiestnenie riadkov a volného miesta
na strany. Toto rieSenie sice nemusi byt optimalne, ale v praxi ¢asto postacuje.

Pokial takato funkciu neméame k dispozicii, musime si pomoct sami. Najjed-
noduchsim (a ¢asto najlepsim) rieSenim je tprava textu, ktord ho jemne skrati
alebo predlzi. Ak toto neprichadza do tivahy (napr. tla¢ime text basne), mozeme
napriklad ruc¢ne vlozit zlom strénky.

Medzery medzi slovami a delenie slov

Pri sadzbe do bloku (full justify, zarovnanie na oba okraje) ¢asto docha-
dza k neprijemnému efektu, kedy niektory riadok obsahuje velmi velké medzery
automaticky rozdelovat slova na konci riadku a do prislugného riadku sa mu ich
zmestilo primélo.

Idedlna velkost medzislovnej medzery je priblizne tretina Sirky velkého pis-
mena M. MoZe byt trochu mensia (ale nie pod Stvrtinu) a v horSom pripade aj
dzery st nepripustné. Pokial nam v editore na zaklade vyssie spomenutého javu
vznikn, musime niektoré slovd na konci riadku rozdelit. (Opét, je nutné pouzit
funkciu prislusného editoru, stlacit klavesy - a Enter je nestastné rieSenie, ktoré
sa vam vypomsti pri prvom preformétovani textu.)

Pre¢o maji noviny text v stipcoch?

Je to preto, Ze pri izkom texte oko pri ndvrate na zaciatok riadku lahsie
trafi na zaciatok nasledujiceho riadku. Urcite sa vam uz stalo, Ze ste sa pri
¢itani knihy docitali do polovice riadku, kym ste si uvedomili, Zze ho uz citate
druhykrat, resp. Ze ste jeden riadok preskocili. Noviny st saddzané tak, aby sa
¢lanky v nich dali ¢itat rychlo, preto maju tizke stipce textu, ¢im spominany
jav takmer zanika. V tomto pripade zlaté pravidlo hovori, ze ziaden riadok by
nemal maf viac ako 65 znakov.

Pri sddzani textu do tizkych stlpcov sa pomerne ¢asto stretneme s rozdelo-
vanim slov na konci riadku. Spravny typograf si dd pozor na to, aby delenie slov
nikde nenastalo v privela po sebe nasledujucich riadkoch.

Pismo patkové a bezpatkové

Pitka (cudzim slovom serif) je rozsirené zakondenie tahu pri kresleni pis-
mena. Najjednoduchsie bude ukézat si to na priklade.
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Nalavo je pismo bezpitkové (sans serif), napravo pismo pétkové. VSimnite
si hlavne spodky pismen n, r a f.

Pitky na pisme nemaju len dekorativnu tlohu. Vyskumy ukazujd, ze pét-
kové pismo pri ¢itani menej unavuje o¢i. (VSimnite si napriklad, Ze spodné serify
akoby nacrtavaju zakladnu linku, na ktorej vic¢sina pismen ,sedi“, ¢im poma-
pri sddzani dlhsich textov. Skoro vSetky knihy a texty ¢lankov v dennikoch stu
sadzané patkovym pismom.

Vyhodou bezpitkového pisma je, Ze sme ho vicsinou schopni ¢itat rychlejsie.
Bezpiitkovym pismom sa zvyknt siddzat napriklad nadpisy (ktoré maja za ciel
C¢itatela zaujat), v knihach napriklad poznamky za okrajom ¢éi popisky obraz-
kov. Vsimnite si tiez, ze skoro vSetky zname firemné logé pouzivaju bezpitkové
pismo.

Pozorny ¢itatel si urdite vSimol, Ze aj v tomto texte si nadpisy bezpétkovym
pismom a normélny text pismom patkovym.

Typy pisma

Jeden rez pisma casto obsahuje jeho viaceré verzie, ktoré moézeme pouzit
napr. ked potrebujeme zvyraznit ¢ast textu. UkdZeme si na prikladoch niekolko
pojmov z tejto oblasti.

e minuskula (malé pismend)

e VERZALKY

e Kurziva (nespravne nazyvana anglickym pojmom italic)

e Sklonené pismo (slanted)

e Tuéné pismo (bold) — v niektorych rezoch pisma existuje aj polotuéné a
extratucné pismo

e KAPITALKY

e Tucéna kurziva

V praxi to s pouzitymi typmi pisma netreba prehanat, zlaté pravidla hovoria:

e Vsetky pouzité pisma by mali byt pribuzné, najlepsie z jedného, maxi-
malne dvoch réznych rezov.

e Snazime sa vystacit s ¢o najmenej roznymi typmi pisma, zvyraziiovanie
pouzivame konzistentne (napr. cudzie slova vzdy zvyraziiujeme kurzivou,
nie polovicu kurzivou a polovicu tuénym pismom).

e Nepouzivame viac ako jeden stupen tu¢ného pisma, zo samostatného vy-
skytu jedného z nich je tazké povedat, o aky typ pisma ide.

e Na zvyraziiovanie pouzivame kurzivu (alebo sklonené pismo), v pripade
potreby logicky iného typu zvyraznovania pouzijeme tu¢né pismo. Ak ne-
pripravujeme do tlace encyklopédiu, toto nam skoro uréite bude stacit.

e Poddiarknuty text (underline) sa povazuje za typograficky nevkus, lebo za-
sahuje do tvarov pismen a stazuje tak ¢itatelnost textu. Pouzif ho mozeme
len vtedy, ak to ma v sddzanom texte nejaky logicky vyznam.



Kerning a ligatary

Pracu, ktora sa skryva za tymito dvoma pojmami, za nas v sucasnosti scasti
robi podita¢. Napriek tomu sa oplati vediet, o ¢o ide, a daf si pozor, nakolko
tieto veci vas oblubeny editor zvlada. A o ¢o vlastne ide?

Uz za Cias rucéného sadzania textov bolo kazdé pismeno umiestnené na sa-
mostatnom kovovom kvadri. Tieto sa skladali k sebe do riadkov, ¢im vznikali
jednotlivé slova. A rovnako funguju aj pocitade. V subori obsahujacom ,font“
(sprévne: rez pisma) je kazdé pismenko popisané ako obdlznicek, v ktorom je
nakreslena nejaka matematicka krivka.

Keby viak pocita¢ jednoducho skladal tieto obdiznicky k sebe, vysledok,
ktory dostaneme, by miestami nebol prili§ ¢itatelny. VSimnime si napriklad na-
sledujici text:

KATAKOMBY VLTAVA MiM Toto Ty

Medzery medzi pismenami st miestami také velké, Ze pri rychlom d&itani
je tazké povedat, kde jedno slovo konéi a druhé zacina. (Porovnajte napriklad
medzery pred a za skupinou hlasok VL.) Takto vysadzany text by pri dlhsom
¢itani velmi unavoval oéi, ¢itatel by ¢asto musel spomalif, aby spravne precital
takto rozktuskovany text. Preto prichadza k slovu kerning — informécia o tom,
ktoré pary pismeniek moézeme k sebe prisunit blizsie. (VSetky dobre spravené
fonty tato informéciu obsahuji.) Vysledkom je potom text v ndm uz lepsie
¢itatelnej podobe:

KATAKOMBY VLTAVA MiM Toto Ty

(Vsimnite si hlavne skupiny hldsok ATA, AVA, Ty.)

Obcas je naopak vhodné pouzit aj tzv. zdporny kerning — odsunif od seba
niektoré dvojice pismen. Napriklad dvojica pismen r a n moze citatelovi Tahko
splynat do pismena m. Porovnajte si nasledujice priklady:

inmmmmrmrmmrnmrn |

rnmmmrnrnmrnmrn |

Obcas sa ale stane, Ze niektoré tvary pismen do seba takmer zasahuju a odsu-
nut ich od seba nemozeme, lebo by uprostred slova vznikla medzera. Prikladom
st skupiny hlasok f, i alebo f, 1:

mafia flam shuffle

RieSenim tohto problému su ligatiry (zliatky): namiesto oboch samostatnych
pismen sa pouzije novy znak, ktory vyzerd ako ich spojenie a pri ¢itani pésobi
menej rusivym dojmom.



mafia flam shuffle

(S tymto uz maju bezné editory problém, maloktoré z nich zvladaja s ligata-
rami robit a navysSe mnohé fonty potrebné znaky ani neobsahuji. V sucasnosti
sa s ligatirami stretnete hlavne v dlhsich textoch: v niektorych novinach a v
dobrych knihdch. Schvélne, skiste niekedy vytiahnut z police niekolko svojich
knih a pozriet si, v kolkych z nich najdete ligatiry.)

Interpunkcia

Interpunkéné znamienka st omnoho mladsie ako pismo samo. Nase pismo sa
v principe nelisi od pisma starjch Rimanov, no este v 14. storo¢i interpunkcia
neexistovala. Prvé zname pouzitie interpunkcie ma na svedomi benatsky nakla-
datel Aldus Pius Manutius koncom 15. storoc¢ia — zaviedol ¢iarky, bodkodiarky
a dvojbodky.

Takisto je zaujimavé, ako vlastne vznikli otaznik a vykri¢nik. Ide o skratent
podobu latinskych slov Iyo a Questio. Presnejsie, vykri¢nik vznikol z pismen I
a o pisanych pod seba, podobne otaznik z pismen Q a u.

Cast pravidiel, hovoriacich kde a ako pisaf interpunkéné znamienka v slo-
vencine, ndjdeme v Pravidlach slovenského pravopisu. V tomto texte by sme
uviedli len niekolko najpodstatnejsich detailov.

e Pred bodku, ¢iarku, vykri¢nik, otaznik a podobné znaky nepiSeme me-
dzeru.

e Slovenské uvodzovky vyzeraju takto: ,uvodzovky“, nie "uvodzovky”, ani
“uvodzovky”, dokonca ani ,uvodzovky”. Mnemotechnickd pomdcka, ako
si zapamétat ich spravny tvar, je 99-66. (Predstavte si, ze symboly, ktoré
ich tvoria, s malické &islice.)

e Existuje viacero typov pomléiek, ktoré laici vSetky nespravne pisu stlace-
nim klavesy -. Rozlisujeme nasledujice:

— spojovnik (znak -, pouzivany na rozdelovanie slov na konci riadku a
spajanie zlozenych vyrazov, napr. ¢esko-anglicky slovnik)

— pomlcka (znak —, naznacuje prestavku v re¢i, oddelenie ¢asti textu a
pod.)

— dlhé pomlcka (znak —, niekedy pouZivany namiesto —, obzvlast v
anglickej literature)

— matematické znamienko minus (znak —).
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