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Name(s)_______________________________________________ Period ______ Date ___________________

Pokyny k úlohe - Načo treba adries

Naplánuj si týždeň
Chceš sa dohodnúť so spolužiakmi. Chceš sa stretnúť s každým zo skupiny a s každým sa môžeš stretnúť len raz.
Úlohu budete robiť viac krát a pokaždé vyplníte ďalší týždeň.

Než začnete vyplňovať týždeň
● Ak je vás v skupine 5, preškrtnite si nedeľu.
● Ak ste v skupine 4, preškrtnite si celý víkend.
● Než začneš plánovať týždeň, vyber si jeden deň, kedy nemáš čas, a preškrtni ho.

Počas úlohy
● Komunikuj so svojou skupinou a naplánujte si, čo budete robiť.
● Pri prvom týždni môžete hovoriť. V ďalších týždňoch smiete používať len Internet Simulator.

Po skončení úlohy
● Prejdi si každý deň týždňa a ukáž prstom na toho, s kým ste dohodnutí.
● Skontroluj si, že všetci v diári súhlasia, že dohoda platí.

1. týždeň 2. týždeň

deň meno spolužiaka deň meno spolužiaka

pondelok pondelok

utorok utorok

streda streda

štvrtok štvrtok

piatok piatok

sobota sobota

nedeľa nedeľa

3. týždeň 4. týždeň

deň meno spolužiaka deň meno spolužiaka

pondelok pondelok

utorok utorok

streda streda

štvrtok štvrtok

piatok piatok

sobota sobota

nedeľa nedeľa
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Problémy s komunikáciou: Pri používaní simulátoru si zapíš problémy a riešenia, ktoré ťa napadnú.

problémy s komunikáciou možné riešenia

Skupinové pravidlá: Dohodnite si v skupine pravidlá, ktoré podľa vás budú fungovať, aby ste mohli najlepšie plniť
danú úlohu. Nezabudnite ani na formát, aký ma správa mať, a dole uveďte príklady.

Vysvetli vaše pravidlá

Uveď príklady ich použitia
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